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Tabla 5 


Tabla 5. Resumen retóricas del juego 


Resumen retóricas del juego 


Retórica del 
juego como 
progreso, desde 
una visión de 
evolución y 
adaptación 


constructivista 


Ampliamente difundida en el pensamiento educativo con la influencia de autores destacados en el desarrollo 
del pensamiento infantil (Vygotsky, Piaget). Se interpreta allí una perspectiva de juego con fines creativos en 
los niños y fines recreativos en los adultos. Implica la concepción de que el juego, desde una visión de 
evolución y progresión, es un recurso de entrenamiento de habilidades, desarrollo cognitivo o preparación para 
estadios de desempeño superiores. Implica un desarrollo de habilidades sociales y sentimiento de felicidad. 
Plantea el autor que esta retórica del juego supone que, desde la perspectiva de un educador, el juego actuaría 
como un reforzador (por su carácter generador de sentimientos de felicidad) más que por la naturaleza del 
juego en sí mismo. Esta visión de juego útil para la preparación a la maduración presenta algunas dificultades 
de ajuste al interpretar el juego adulto. El autor propone esta retórica de juego alineada con la hegemonía del 
pensamiento adulto sobre los jóvenes, como una racionalización de control del juego, para estimularlo o 
restringirlo según el propósito indicado. 


Es una forma de interpretar el juego que incluso contradice principios fundamentales de la teoría del juego 
como posibilidad de elegir, pero resalta el principio de la aventura y sorpresa. En los juegos como destino, 
referidos a las apuestas o los juegos de azar, el avance y progreso está controlado por el destino, los dioses, 
la suerte. Aquí el jugador es pasivo, porque no aplica sus recursos, habilidades, inteligencia; principalmente se 
dedica, como parte del juego, a esperar el resultado de la suerte y el destino mientras llega el resultado. 


En su evolución, puede decirse que las competencias y torneos de habilidades entre personas han tenido un 
poder e influencia civilizadora (Huizinga, 1972) al generar una forma “racional” de canalizar el impulso luchador. 
Este tipo de juego se refiere principalmente a juego adulto. Se relaciona con los juegos tipo “agón”, en donde 
se enfrentan adversarios individual o en equipos, donde el móvil del juego es para cada participante un deseo 
de ver reconocida su excelencia o suficiencia en la disciplina (Caillois, 1958). Incluye actividades de habilidades 
musculares, habilidades mentales, debates, torneos de matemáticas, de belleza, entre otros tipos de 
competencias 


Retórica del 
juego como 
destino 

Retórica del 
juego como 
poder. 

Retórica del 
juego como 
identidad 


Una retórica relacionada con las tradiciones, las celebraciones comunitarias y los festivales, mientras estos 
sean vistos como un camino para ratificar o mantener la identidad comunitaria y tejido de lazos entre los 
participantes. Incluye los juegos del poder, para mostrar la identidad y pertenencia a un colectivo. La 
participación, la representación, el uso de indumentarias y de cantos que serían compartidos por los integrantes 
de un determinado colectivo son parte esencial del juego. Parte del gozo entre quienes participan de un festival 
o carnaval estaría inmerso ante el grupo: no ser posible distinguirse los unos de los otros, mientras se 
representa un rol, mientras se baila en colectivo o mientras se interpreta una canción entre todos. Al interior de 


esta retórica, el disfraz o el atavío no tiene el propósito de distinguir o resaltar al usuario, sino por el contrario, 
debe permitirle fusionarse y mezclarse entre todos, para parecer idénticos. 


Retórica del 
juego como 
imaginario 


Relacionada con la improvisación en la representación literaria, donde se idealiza la imaginación, la flexibilidad 
y la creatividad humanas. Este tipo de retórica responde a los intereses de quien considere que todo juego 
debe tener alguna forma de transformación o pretensión. Relacionado con el capricho. Involucra la capacidad 
de hipotetizar, necesaria para cualquier forma de pensamiento científico. Puede variar desde la fantasía, el sin- 
sentido y la fantasmagoría, hasta llegar a idealización o imaginación. Muy relacionada con el arte y la expresión 
como formas de representación y contacto con otros, al punto de encontrarse la tensión entre la distinción entre 
juego (como expresión biológica) y arte (como expresión cultural) 


Retórica de los 
juegos en 
solitario (Self) 


Relacionadas con los juegos y actividades como los hobbies, o asociadas a las actividades de riesgo y alta 
emoción como el bungee jumping. Son formas de juego en las cuales el centro de la atención está en las 
experiencias que el jugador desea encontrar, su gusto y regocijo, su relajación o su escape. Dado que esta 
retórica del juego se relaciona más con el individuo que con el grupo, la actitud con que se asuma la actividad 
será fundamental y decisiva para el desenlace de la sesión de juegos. Lo que sería adaptativo en la vida 
humana, desde esta perspectiva del juego, no son solamente las habilidades que el juego individual puede 
desarrollar, sino sobre todo la creencia plena de que se está actuando la propia capacidad para un futuro. 
Estaría más relacionado con el deseo característico del juego humano de la fantasía de jugar, explorar y 
disfrutar, que con el impulso de jugar por consumo y placer. 


Retórica del 
juego como 
frivolidad. 


Referido al concepto del juego como algo banal y absurdo. Se refiere a la práctica que ha estado presente en 
la evolución cultural de una reacción contra la concepción de la ética de los negocios que califica los juegos 
como una pérdida de tiempo, como trivialidad y vacío, y que entiende el trabajo como algo obligatorio, serio y 
no divertido. Este es una concepción del juego que ratifica la necesidad del juego, y que justifica la existencia 
de las demás retóricas que antes se han mencionado, en una reflexión contra- hegemónica. Contra la 
hegemonía del control (como la que se observa en la retórica del juego como progreso) , o la lucha de las 
minorías determinadas por ser partícipes, en condiciones igualitarias, de las retóricas de juego de competencia 
que les ha sido excluidas (como el caso del futbol protagonizado por mujeres). La academia es en sí una 
entidad hegemónica, por lo que la inclusión o inclusión del juego más allá de una visión frívola y de menor nivel 
se presenta como una necesidad, desde esta retórica. 


Fuente: traducción propia con Adaptación del texto original de (Sutton-Smith, 1997) 


